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NEUERUNGEN

EINLEITUNG

Cinema 4D

@vray 5

V-Ray 5 fur Cinema 4D wurde von Grund auf neu entwickelt. Das Ergebnis ist ein bis jetzt
unbekanntes und vollig neues Rendering-Erlebnis mit Cinema 4D. Mit der neu gestalteten intuitiven
Benutzeroberflache und den intelligenten Tools bietet V-Ray 5 flr Cinema 4D phantastische
Workflow-Maglichkeiten. Aulerdem ist die Software auch noch schneller denn je.

V-Ray 5 ist eine End-to-End-Losung, die ein Compositing-Tool, interaktive Nachbearbeitung und
Dutzende weitere neue Funktionen enthalt, damit Anwender die volle kreative Kontrolle Uber Ihre

Entwurfe erhalten.

NEUE FUNKTIONEN IN V-RAY 5 FUR CINEMA 4D

VIEL MEHR ALS NUR RENDERN

Integriertes Compositing. Mit dem neuen Layer-basierten
Compositor-Tool konnen fertig gerenderte Bilder tberblendet
werden, ohne dass eine separate App hierzu notwendig ist.
Zudem kann dabei bei Bedarf eine Farbkorrektur ausgeftihrt
werden.

Light Mix. Erstellen Sie mit dem neuen Light Mixer aus einem
bereits fertig gerenderten Bild beliebige Beleuchtungs-
szenarien — ohne erneutes Rendern.

AUSSCHOPFEN DES LEISTUNGSPOTENTIALS VON V-RAY

GPU- und CPU-Rendering. Nutzen Sie die Leistung lhrer
Hardware vollstandig aus. Mit V-Ray haben Sie nicht nur die
Wahl zwischen GPU- und CPU-Rendering — durch die Hybrid-
Rendering-Funktionalitdt kann beides gleichzeitig genutzt
werden.

Schnelles interaktives Rendering. Tasten Sie sich an das
gewlnschte Look-and-Feel nahezu ohne Wartezeit heran. Mit
dem schnellen interaktiven Feedback von V-Ray 5 werden
Anderungen an der Szene ,on the fly" gerendert.

Chaos Cloud. Rendern Sie Einzelbilder oder auch komplette
Animationen auf Knopfdruck in der Cloud. Chaos Cloud, der
Cloud Rendering Service von Chaos Group, wird jetzt direkt
aus der Benutzeroberflache von V-Ray 5 fir Cinema 4D
vollstandig unterstutzt.

GPU Produktions-Rendering. Profitieren Sie von dem
enormen Geschwindigkeitsschub, der sich durch die volle
Ausnutzung der GPU-Beschleunigung mit Hilfe von V-Ray
ergibt. Die Performance wurde mit den NVIDIA RTX-Karten
jetzt nochmals gesteigert.

Verteiltes Rendering. Machen Sie sich auf einfache Art und
Weise die Leistung von vorhandenen Computern in lhrem
Netzwerk zunutze, indem diese alle zusammen lhre Bilder
noch schneller rendern.

Volumetrisches Rendering. Rendern von realistischem
Nebel, Rauch und atmosphérischen Effekten auf Grundlage
der Volume-Grid-Caches von Houdini, FumeFX und Phoenix
FD.



NEUERUNGEN

CLEVERES ARBEITEN

Automatische Belichtung und WeilRabgleich. Die V-Ray-
Kamera kann die passende Belichtung und den WeilRabgleich
automatisch flur Sie vornehmen — ein manuelles Einstellen in
der neuen V-Ray-Version ist nicht mehr notwendig.

DIE EIGENE KREATIVITAT ENTFALTEN

Mehrschichtiges reflektierendes Material. Einfaches
Erzeugen von mehrschichtigem Material mit reflektierenden
Beschichtungen direkt in den V-Ray Materialeinstellungen mit
Coat Layer. Hierdurch sparen Sie im Vergleich zur Verwendung
von Blend-Material sowohl bei der Materialerstellung als auch
beim Rendern Zeit.

Verwitterungs- und Schmutz-Effekte. Die verbesserte V-Ray
Dirt-Textur verleint Oberflachen eine extrem realitatsnahe Optik.
Durch das Hinzufiigen von Verwitterungs- und Schmutz-
Effekten in Teilbereichen wie Streifen und Ecken, oder auch auf
der gesamten Oberflache, wird ein visueller Eindruck erzeugt,
der annahernd fotorealistisch ist.

Neues Sun & Sky Model. Fangen Sie das Licht in den
magischen Momenten von Sonnenauf- und -untergangen ein.
Insbesondere der Zeitpunkt, wenn die Sonne hinter dem
Horizont verschwindet, lasst sich gut festhalten.

VRscans - Physikalisch korrekte Materialen. V-Ray fir
Cinema 4D unterstitzt VRScans, wodurch lhnen tber 1000
physikalisch korrekte Materialien zur Verflgung stehen. Auf
diesen Fundus an fertigen Materialien zurlickgreifen zu kénnen,
ist fir ein moglichst reales Erscheinungsbild lhrer
Visualisierung ein unschlagbarer Vorteil.

Houdini

@v-ray

Kl-basierte Rauschunterdriickung. Der NVIDIA Al Denoiser
basiert auf Kiinstlicher Intelligenz. Dadurch wird Rauschen direkt
beim Rendern horbar reduziert.

Stoffe mit glanzender Oberfliche. Erstellen Sie mit der neuen
Sheen Layer-Funktion unkompliziert weiche Mikrofaserstoffe
wie Samt, Satin und Seide mit den neuen Glanzoptionen als V-
Ray-Material.

Autolacke. Mit dem neuen und noch realistischeren
Autolackmaterial mit verbesserter Flakes-Implementierung
erreichen Automotive-Renderings eine neue Dimension.

Natiirlich anmutende Haare. Mit dem neuen Hair Material
lassen sich Haare erzeugen, die sich physikalischen Gesetzen,
wie der Schwerkraft, folgend authentisch verhalten.

Keine unschonen Nahtstellen in Texturen. Mit der neuen
MultiSub-Texturfunktion ist eine zuféllige Verteilung von Textur-
koordinaten maglich, dadurch erscheinen die Szenen abwechs-
lungsreicher. Mit Hilfe der neuen stochastischen Kachelungs-
Option entfernen Sie aullerdem automatisch storende Textur-
Kachelungs-Artefakte.

Metallic-Effekte. Das V-Ray-Material unterstiitzt jetzt direkt
metallische Oberflachen mit Lichtreflexen. Dies bietet den Vorteil
der vollstandigen Kompatibilitat mit PBR-Shader-Workflows.

ZUSATZLICHE V-RAY 5 FUR CINEMA 4D-FEATURES

Nativer Support fiir Cinema 4D Noise-Shader. Verbessern
Sie lhre Renderings mit verschiedenen Rauschmustern und
detailgetreueren Oberflachen. Neu bei der Implementierung ist
dabei der geringe Speicherbedarf.

Out-of-core GPU Rendering. Die neue Implementierung von
Out-of-Core-Rendering unterstitzt Sie dabei, Szenen zu
rendern, die groRer sind als der Speicher Ihrer GPU. V-Ray 5
nutzt in diesen Fallen den Hauptspeicher zum Ein- und
Auslagern.

CHNO2GROUP

Light Path Expressions. Fir mehr Kontrolle beim Compositing
konnen Sie mit Light Path Expressions eigene Render-Passes
erzeugen. Erstellen Sie benutzerdefinierte Ausdriicke oder
verwenden Sie die zeitsparenden Voreinstellungen, um die
auszugebenden Lichtebenen festzulegen.

Blue Noise Sampling. Durch das Blue Noise Sampling sehen

Sie sehr schnell ein klares und vollig unverrauschtes Rendering-
Bild — bei gleicher Sampling-Anzahl.
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